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Rechtwinkeliges Dreieck  

Dokumentnummer: DX1010 
Fachgebiet: Trigonometrie  

Die Aufgaben wurden generiert mit http://www.matheass.de  

1. Aufgabe  

 

(%i1) a:3;b:4;  

 

(%i3) c:sqrt(a**2+b**2);  

 

(%i4) %alpha:asin(a/c)*180/%pi;%alpha:floor(%alpha*1000000+0.5)/1000000.0;  

 

(%i6) %beta:90-%alpha;  

 

(%i7) p:a**2/c;p:floor(p*100+0.5)/100.0;  
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(%i9) q:c-p;  

 

(%i10) h:sqrt(p*q);  

 

(%i11) A:a*b/2;  

 

2. Aufgabe  

 

(%i16) a:6;c:10;  

 

(%i18) b:sqrt(c**2-a**2);  

 

Rest wie gehabt  
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3. Aufgabe  

 

(%i21) a:6;%alpha:45;  

 

(%i27) c:a/sin(%alpha*%pi/180);c:floor(c*100+0.5)/100.0;  

 

(%i31) b:sqrt(c**2-a**2);b:floor(b*10+0.5)/10.0;  

 

Rest wie gehabt  
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4. Aufgabe  

 

(%i33) a:6;h:4.8;  

 

(%i36) q:sqrt(a**2-h**2);  

 

(%i37) p:h**2/q;  

 

(%i38) c:p+q;  

 

(%i39) b:sqrt(c**2-a**2);  

 

Rest wie gehabt  
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5. Aufgabe  

 

(%i40) a:6;p:2;  

 

(%i42) c:a**2/p;  

 

(%i44) b:sqrt(c**2-a**2),numer;  

 

Rest wie gehabt  
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6. Aufgabe  

 

(%i45) a:6;A:120;  

 

(%i47) b:2*A/a;  

 

(%i49) c:sqrt(a**2+b**2),numer;  

 

Rest wie gehabt  
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