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Dreiecksberechnung

Dokumentnummer: DX1232

Fachgebiet: Allgemeines Dreieck, Informatik
Geometrie

Einsatz: ab 2. Jahrgang

- 1 Aufgabe

Ein Python-Programm soll nach Maxima Ubertragen
werden.

- 2 Lésung

- 2.1 Eingabe

7Figure 1:

# Dreiecksherechnungen
i

# Eingabe der Seiten

g- = input (TSeite g = ™M)
b = input("Seite h = "]
Cos o input rreEEEe e = )
&

4 (%i2) a:3;b:4;c:5;

(%02) 3
(%03) 4
. (%o4) 5
- 2.2 Verarbeitung
“Figure 2:
i
# Flache nach der Heronschen Flachenformel
g = (ath+c) /2
f = zgrti(s*(s-al*is-h)*(=-c))
e

7 (%i5) s:(a+b+c)/2;
(%05) 6

4 (%16) T:sgrt(s*(s-a)*(s-b)*(s-c));
(%06) 6
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“Figure 3:
i
# Berechnung der Hohen
ha = 2*f/a
hh = 2+£/b
he = 2+f/c
#

7 (%i7) ha:2*f/a;hb:2*f/b;hc:2*f/c;
(%07) 4
(%08) 3

12
(%09) 5

2.3 Ausgabe

7 (%i10) Ergebnis: matrix(

[a™,"b™,"c","F","ha","hb",""hc""],
[a,b,c,T,ha,hb,hc]

);
a b c f ha hb hc

(%010) 12
3456 4 3

5




