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Dokumentnummer: DX1199

Fachgebiet: quadratische Funktion, Gleichungssystem

Preistheorie
Einsatz: 2HAKk (erstes Lernjahr)

1 Aufgabenstellung

Figure 1: Die Aufgabenstellung

Bestimme die quadratischen Nachfragefunktionen flir

p 4 0
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X 0 16

1000
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a) px)=ax2+bx+c
b) x(p)=ap*+bp+c

2 Losung
(%113) kill(all);
(%o0) done
2.1 Eingabedaten
(%i1) p:[4,0,3];

x:[0,16000,7000];
(%01) [4,0,3]

2.2 Ansatz fiir (a)

(%13) g(x,p):=p=a*x**2+b*x+cC;

"

(%o3) glx,.p)=p zax’+bhx+c

2.3 Ansatz fiir (b)

(%112) h(x,p):=x=a*p**2+b*p+c;
(%012) hfx.p}::x=ap2 +bhp+c
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2.4 Gleichungssystem (a)

(%i4) g1:g(x[1],p[1]);

g2:g(x[2],p[2]);

g3:g(x[3],p[3]);
(%o4) 4 =c

(%00) 0=c+1e000 b +256000000 a

2.5 Losung des Gleichungssystems (a)

(%i7) L:solve([g1,92,93],[a,b,c]);

(%i8) A:a,l[1][1];
B:b, l[1][2];
C:o,U[1][3];

uuuuuuu

(%010) 4

2.6 Ergebnis (a)

(%111) Nachfrage:P=A*X**2+B*X+C;

(%011) P=~- - +4

2.7 Gleichungssystem (b)

(%i13) h1:h(x[1],p[1]);
h2:h(x[2],p[2]);
h3:h(x[3],p[3]);
(%013) 0=c+4 b+16a
(%014) 16000 =¢c

(%015) 7000 =c+3 b +5a
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2.8 Losung des Gleichungssystems (b)

(%116) m:solve([h1,h2,h3],[a,b,c]);

(%016) [[a=-1000,b=0,c=16000]]

(%117) A:a,m[1][1];

B:b,m[1][2];

C:c,m[1][3];
(%017) —1000

(%018) O
(%019) 16000
2.9 Ergebnis (b)

(%i20) Nachfrage:X=A*P**2+B*P+C;
(%020) X =16000-1000 P
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