Addition und Subtraktion von Vektoren

Einfache Vektorrechnung
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1 Addition von Vektoren

1.1 mit Geogebra

Figure 1:
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1.2 mit Maxima

(%11) u:[5,11;v:[1,3];
(%01) [5,1]
(%02) [1,3]

(%i3) s:u+v;
(¥03) [€,4]

Johann Weilharter Seite 1



Addition und Subtraktion von Vektoren

(%i4) a:[a[1],a[2]];b:[b[1],b[2]];
(%04) [a,,a,]

(%05) [b,,b,]

(%i7) s:a+b /* Vektoren werden addiert, indem man die einzeln Komponten
addiert */;
(%07) [, +a, ,b,+a,]

2 Subtraktion von Vektoren

2.1 mit Geogebra

Figure 2:
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2.2 mit Maxima

(%i10) d1:u-v;d2:v-u /* Vektoren werden subtrahiert, indem man
die einzelnen Komponenten subtrahiert */;

(%010) [4,-2]
(%011) [-4,2]

Created with wxMaxima.
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