Flache des allgemeinen Vierecks

Formel von Brahmagupta

Dokumentnummer: DX1111
Fachgebiet: Geometrie, allgemeines Viereck,
Heronsche Formel

1 Aufgabe

Die Flache eines allgemeinen Vierecks ist zu berechnen.
Das funktioniert nach der Formel von Brahmagupta.

(%132) kill(all);
(%00) done
1.1 Die Formel

Figure 1:
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2 Konkrete Aufgabe

2.1 Darstellung der Aufgabe mit Geogebra

Figure 2:
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% GeoGebra
Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Werkzeuge Fenster Hilfe

DEENECEER

I Freie Objekte
- A=(-1.98, -1.48) C
» B=(5.7,-2.24)
@ C=(6,4)

o D=(-0.82, 3.64)
Abhangige Objekte
- @ Vieleck1=41.33

a=171.72
b=6.25
c=6.83
d=5.25
a=382.89°

- B=87.1°

@ y=84.23°

(@ B5=105.79°

@ Eingabe: Befehl ...
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2.2 Losung der Aufgabe mit wxMaxima

(%i26) a:7.72;b:6.25;c:6.83;d:5.25;U:a+b+c+d;s:U/2;alpha:82.89;8amma:84.23;
alpha:alpha*%pi/180.0;gamma:gamma*%pi/180.0;
(bo26) 7.72
(%027)
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(%029) S
(%030) 26.
(%031) 13.
(k032) 82.
(b033) 54.
(%034)

(%035) 0.
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(%125) F:sqrt((s-a)*(s-b)*(s-c)*(s-d)-a*b*c*d*(cos(1/2*(alpha+gamma)))**2),numer
/* Formel von Brahmagupta */;

(%025) 41.344783168522382
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3 Ubungsaufgaben

Man kontrolliere die Flache mit wxMaxima

3.1 Aufgabe (1)

Figure 3:
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% GeoGebra
Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Werkzeuge Fenster Hilfe
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Freie Objekte

e ()
5

A=(-1.98, -1.48)
B=(4.72,-1.28)
C=(6,4)
D=(-0.82, 3.64)

Abhangige Objekte

Vieleck1 = 34.81
a=6.7

b=5.43

c=6.83
d=5.25
a=75.52°
B=105.34°
y=73.35°
6=105.79°

Flache ABCD = 34.81

Ax=\75.52°

@ Eingabe:

Johann

Befehl ...
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3.2 Aufgabe (2)

Figure 4:
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% GeoGebra
Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Werkzeuge Fenster Hilfe

DREEEOEEN

v ¥

Freie Objekte X

----- 9 A=(-1.98,-1.48)

@ B=(4.72,-1.28)

----- D C=(4.48,3.72)
@ D=(-0.82, 3.64)

) Abhangige Objekte

----- Vieleck1 = 30.3

..... ¢ a= 6.7

@ b=5.01

..... cC= 53

..... d = 525

@ a=75.52°

Flache ABCD = 30.3

@ B=88.96°
@ y=91.88°
@ 5=103.63°

AL =\75.52°

@) Eingabe: Befehl ...

Created with wxMaxima.
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