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Gewinnzone und maximaler Gewinn  

Dokumentnummer: DX1082 
Fachgebiet: Analysis, Differentialrechnung, Extremwertaufgaben, Kosten- und 
Preistheorie, Gewinnzone, 
                  Nutzenschwelle, Cournotsche Menge 
Quelle: Bildungsstandards BMUKK, Angewandte Mathematik, S. 37  

Problembeschreibung  

 

Problemlösung  

(%i1) G(x):=-x**3+2*x**2+75*x-100;  

 

(%i5) wxplot2d([G(x)], [x,0,10])$  

 

(%i7) l:realroots(G(x)),numer;  
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(%i14) NS:ev(x,l[2]);NS:floor(NS*10+0.5)/10.0;  

 

(%i12) NG:ev(x,l[3]);NG:floor(NG*10+0.5)/10.0;  

 

(%i16) Gewinnzone:[NS,NG];  

 

(%i18) ab:diff(G(x),x);  

 

(%i20) l:realroots(ab),numer;  

 

(%i22) xC:ev(x,l[2]);xC:floor(xC*10+0.5)/10.0;  

 

(%i25) Gmax:G(xC);Gmax:floor(Gmax*100+0.5)/100.0;  

 

(%i28) Ergebnis:matrix( 
 ["Gewinnzone",Gewinnzone],  
 ["gewinnmaximale Menge",xC],  
 ["maximaler Gewinn",Gmax] 
);  

 

 
Created with wxMaxima.  

http://wxmaxima.sourceforge.net/

