Erwartungswert aus Grafik

Erwartungswert einer
Wahrscheinlichkeits-
verteilung

Dokumentnummer: DX1077
Fachgebiet: Statistik, Wahrscheinlichkeitsrechnung, Summen,
Skalarprodukt, Vektoren

Quelle: http://www.mathe-online.at vom 11. Juli 2009

Problembeschreibung

Der Erwartungswert muss aus einer Grafik geschatzt werden.
Mit Maxima konnen wir die Schatzungen kontrollieren.

Problemlosung

Aufgabe (a)

0.4 o o
0.3
0.2 -
0.1 o
Der Erwartungswert ist ' 3 4 5 6
04 ?
46 Richtig
0.25 ?

(%138) x:[3,4,5,6];p:[0.1,0.35,0.35,0.2];
(%038) [3,4,5,6]

(¥039) [0.1,0.35,0.35,0.2]

(%140) m:sum(p[i]*x[i],i,1,4);
(%040) 4.65

(%i41) m:p.x /* Skalarprodukt von Vektoren */;
(%o41) 4.65
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Aufgabe (b)

0.5 [ ]
0.4
o.3 *
o,z
0.1 -
Der Erwartungswert ist 1 2 3 4
24 Richtig
0.1 ?
0.3 4

(%142) x:[1,2,3,4];p:[0.1,0.5,0.3,0.1];
(%042) [1,2,3,4]

(¥043) [0.1,0.5,0.3,0.1]

(%144) m:sum(p[i]*x[il,i,1,4);
(%o4d4) 2.4

(%145) m:p.x /* Skalarprodukt von Vektoren */;
(%045) 2.4

Aufgabe (c)

Der Erwartungswert ist

02 ?
1.7 Richtig
3 ?

(%i46) x:[1,0,1,2,3,4];p:[0.05,0.2,0.2,0.25,0.3,0.05];
(%046) [-1,0,1,2,3,4]

(%047) [0.05,0.2,0.2,0.25,0.3,0.05]
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(%148) m:sum(p[i]*x[i],i,1,6);
(%048) 1.75

(%153) m:p.x /* Skalarprodukt von Vektoren */;

(%053) -1.3
Aufgabe (d)
@ @
@
®
® ®

Der Erwartungswert ist ' -4-3-2-10 1

1 ?

0.3 ?
=1:3 Richtig

(%i50) x:[-4,-3,-2,-1,0,1];p:[0.05,0.1,0.3,0.25,0.3,0.05];
(%050) [-4,-3,-2,-1,0,1]

(%0531) [0.05,0.1,0.3,0.25,0.3,0.05]

(%156) m:sum(p[i]*x[il,i,1,6);
(%056) -1.3

(%154) m:p.x /* Skalarprodukt von Vektoren */;
(%054) -1.3

Created with wxMaxima.
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http://wxmaxima.sourceforge.net/

