Flache und Hohe im allgemeinen Dreieck

Flache und Hohe eines Dreiecks

Dokumentnummer: DX1073
Fachgebiet: Analytische Geometrie

Problembeschreibung

Gegeben sind 3 Punkte. Bestimme die Flache des
aufgespannten Dreiecks, sowie die Hohe.

Problemlosung

Losung mit Geogebra
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Gegeben sind die Punkte
A(3.4)
B(0,0)
C(7,0)

Zeige: die Flache ist14
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Flache und Hohe im allgemeinen Dreieck

Losung mit Maxima

(%i13) kill(all);
(%00) done

(%i1) A:[3,4];B:[0,0];C:[7,0];
(%01) [3,4]

(%02) [0,0]
(%03) [7,0]

(%i4) AB:sqrt((A[1]-B[1])**2+(A[2]-B[2])**2),numer;
(%04) 5.0

(%15) BC:sqrt((B[1]-C[1])**2+(B[2]-C[2])**2),numeTr;
(%05) 7.0

(%16) CA:sqrt((C[1]-A[1])**2+(C[2]-A[2])**2),numer;floor(%*100+0.5)/100.0;
(%ob6) 5.656854249492 381

(%07) 5.66

(%i8) U:AB+BC+CA;s:U/2;
(%oB) 17.656854249497 38

(%09) B.82842712474619

(%110) A:sqrt(s*(s-AB)*(s-BC)*(s-CA));
(%010) 14.0

(%i13) h:2*A/BC;floor(%*100+0.5)/100.0;

(%013) 3.999999999999999
(k014) 4.0
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