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Kosten- und Preistheorie  

Dokumentnummer: DX1052 
Fachgebiet: Funktionen 
                  Nullstellen 
                  Extremwerte 
                  Grafik 
 
Quelle: Jutta Gut, Berufsreifeprüfung (im Internet) 
 
Anmerkung: ATS waren "Österreichische Schillinge"  

Problembeschreibung  

Eine Aufgabe zur Kosten- und Preistheorie ist zu lösen.  

Problemlösung  

 

>> VK:0.003*x**2-2*x+340;F:9000;  

 

>> K:integrate(VK,x)+F;  
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>> p1:400;x1:100;p2:160;x2:300;p3:70;x3:400;  

 

>> g(p,x):=p=a*x**2+b*x+c;  

 

>> g1:g(p1,x1);g2:g(p2,x2);g3:g(p3,x3);  

 

>> l:solve([g1,g2,g3],[a,b,c]);  

 

>> Nachfrage:rhs(g(p,x)),l[1];  
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>> p(x):=''Nachfrage;  

 

>> wxplot2d([p(x)], [x,-5,1200])$  
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Darstellung mit Geogebra  

 

>> l:realroots(p(x));  

 

>> xs:x,l[1] /* Sättigungsmenge */;  

 

>> p(0) /* Preisobergrenze oder Höchstpreis */;  
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>> K;p(x);  

 

>> U(x):=x*p(x);  

 

>> G:U(x)-K,expand;  

 

>> l:realroots(G);  

 

>> wxplot2d([G], [x,0,600])$  

 

>> NS:x,l[1];NG:x,l[2] /* Nutzenschwelle und Nutzengrenze */;  
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>> G(x):=''G /* Gewinnfunktion */;  

 

>> ab:diff(G(x),x);  

 

>> l:realroots(ab),numer;  

 

>> xC:x,l[1] /* Gewinnmaximale Menge */;  

 

>> pC:p(xC),numer;pC:floor(pC*100+0.5)/100.0 /* Gewinnmaximaler Preis */;  

 

>> Gmax:G(xC);  
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Darstellung mit Geogebra  

 

 
Created with wxMaxima.  


