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Geometrie und Physik  

Dokumentnummer: DX1018  

BEISPIEL 1  

 

(%i17) kill(all);  

 

(%i1) m_kg:5;m_g:1000*m_kg;  

 

(%i3) d:7.9;  

 

(%i4) g:d=m_g/(4*r**3*%pi/3);  

 

(%i5) l:solve(g,r);  

 

(%i6) r:ev(r,l[3]),numer;  

 

(%i7) Durchmesser_cm:2*r;Durchmesser_cm:floor(Durchmesser_cm*10+0.5)/10.0  
/* der gesuchte Durchmesser in cm */;  
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BEISPIEL 2  

 

Anmerkung: statt "Schnitz" sagen wir Österreicher "Spalte"  

(%i9) kill(all);  

 

(%i1) r_cm:4;  

 

(%i2) V:4*r_cm**3*%pi/3;  

 

Volumen in cm³ und Oberfläche in cm²  

(%i3) V:V/16,numer;Volumen_kcm:floor(V*10+0.5)/10.0;  

 

(%i5) O:4*r_cm**2*%pi/16+r_cm**2*%pi,numer; 
Oberflaeche_qcm:floor(O*10+0.5)/10.0;  
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BEISPIEL 3  

 

(%i7) kill(all);  

 

(%i1) g:4*R**3*%pi/3=2*r**3*%pi/3;  

 

(%i2) l:solve(g,r);  

 

(%i3) r:ev(r,l[3]);  

 

(%i4) Verhaeltnis:(2*r**2*%pi+r**2*%pi)/(4*R**2*%pi),numer; 
Verhaeltnis:floor(Verhaeltnis*100+0.5)/100.0  
/* das Verhältnis */;  
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BEISPIEL 4  

 

(%i6) kill(all);  

 

(%i1) n0:10**45;  

 

(%i2) n:100;  

 

(%i3) A:0.5;A:A/10**4;  

 

(%i5) g:n/n0=A/(4*r**2*%pi);  

 

(%i6) l:solve(g,r);  

 

(%i7) r:ev(r,l[2]),numer;  

 

(%i8) c:3*10**8;  
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(%i9) lj:c*3600*24*365;  

 

(%i10) ergebnis_lichtjahre:r/lj;ergebnis:floor(ergebnis_lichtjahre+0.5)  
/* mögliche Entfernung in Lichtjahren */;  
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BEISPIEL 5  

 

(%i12) kill(all);  

 

(%i1) r:a*sqrt(3)/2;  

 

(%i2) VK:4*r**3*%pi/3;  

 

(%i3) VW:(f*a)**3;  

 

(%i4) g:VK =VW;  

 

(%i5) l:solve(g,f);  

 

(%i6) f:ev(f,l[3]),numer;p:100*(f-1);p:floor(p*100+0.5)/100.0  
/* um so viel % muss verlängert werden */;  
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BEISPIEL 6  

 

(%i9) kill(all);  

 

(%i1) R:5;r:4.6;  

 

(%i3) V1:4*R**3*%pi/3,numer;V2:4*r**3*%pi/3,numer;  

 

(%i5) V:V1/2 /* Volumen des verdrängten Wassers (halb eingetauchte Kugel)  
               das muss gleichzeitig die Masse der Kugel sein*/;  

 

(%i6) g:d*V1-d*V2=V;  

 

(%i7) l:solve(g,d);  

 

(%i8) d:ev(d,l),numer;d:floor(d*10+0.5)/10.0  
/* Gibt die gesuchte Dichte in g/cm³ */;  
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