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BEISPIEL 1  

 

 

(%i8) kill(all);  

 

(%i1) r:4;h:16;  

 

(%i3) s:sqrt(r**2+h**2);  

 

(%i4) O:r**2*%pi+%pi*r*s,numer;O:floor(O*10+0.5)/10.0;  
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BEISPIEL 2  

 

(%i6) kill(all);  

 

(%i1) r:17;  

 

(%i2) O:4*r**2*%pi,numer;O:floor(O*10+0.5)/10.0;  
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BEISPIEL 3  

 

(%i4) kill(all);  

 

(%i1) r:5.4;h:19;  

 

(%i3) s:sqrt(r**2+h**2);  

 

(%i4) O:r**2*%pi+r*%pi*s,numer;O:floor(O*10+0.5)/10.0;  

 

  



Oberflächenberechnung 
 

Johann Weilharter Seite 4 
 

BEISPIEL 4  

 

(%i6) kill(all);  

 

(%i1) d:38.2;h:19.9;  

 

(%i3) r:d/2;  

 

(%i8) O:2*r**2*%pi+2*r*%pi*h,numer;O:floor(O*10+0.5)/10.0;  
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BEISPIEL 5  

 

(%i10) kill(all);  

 

(%i1) a:49;b:23;c:33;  

 

(%i5) o:2*(a*b+a*c+b*c);  
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BEISPIEL 6  

 

(%i6) kill(all);  

 

(%i1) a:28;b:45;c:53;h:8.2;  

 

(%i5) s:(a+b+c)/2.0;  

 

(%i6) GF:sqrt(s*(s-a)*(s-b)*(s-c));  

 

(%i8) O:2*GF+a*h+b*h+c*h;  
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