Quadrieren von Binomen (Aufgabengenerator)

Quadrieren von Binomen

Dokumentnummer: D2007

Fachgebiet: Quadrieren von Binomen (Hornersche Regeln)
Einsatz: 2HAK (erstes Lernjahr)

1 Rahmenbedingungen

(%i1) m:10 /* Anzahl der Aufgaben */;

(%01) 10

(%i2) alphabet:makelist(ascii(i),i,97,122);n:length(alphabet);
(%02) [a,b,e,d,e,f,g,h,i,j,k,I,m,n,0,p,gq,r,s5,t,u,V,w,X,¥, 2]

(%03) 26

2 Aufgaben erstellen

(%i4) Aufgaben:makelist((alphabet[random(26)+1]** random(4)
*alphabet[random(26)+1]*(random(25)+1)+
(random(25)+1)*alphabet[random(26)+1])**2,i,1,m);

- 2 - - 2 - 2
(%od) [(11 a“o+5h) ,(11lv+4 J{:‘_!}Z,fECm-FEl c“h) (1% z+10p x*) ,

(4 3% y+11ip) (19 ip+2p) . (4bt+20g), (21 m+2 1),

3 Aufgaben ausrechnen

(%15) A1:Aufgaben,expand;
(%05) [121 a® 0? +110a° ho+25 A%, 121 v  +88 knv+16 k% n® 400 m® +

. - 1 2 4 o2 P - 2 .48 4 . 4 . 2
840 " hm+441 ¢ k" ,361 =z +380px" =z+100p " x°,16 i  y"+88 i p ¥y
-

+121 p% 361 i° p 476 ip +ap? 160° t2+160bgt+400 g%, 441 m°

- Sz . .42 . - - S
84 Im+4 17,361 j° wo+418 j" w-+121 w",
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4 Ausgabe vorbereiten

(%i6) r2:t_ranspose(A1 );

(%06)

(%o7)
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5 Ausgabe

(%18) loesung: matrix(
['Aufgaben”,"Losung"],
[r1,r2]

);

Anfgaben Lisung
R 2
11z o+5 &) B _
. 121 2% o2 +110 22 R o+ 25 12
(llw+4krl”
121 v +B88knv+18k" n"
.z
20m+21 2% k) - - P
400m* +5402 " hm+ 44l BT
Lz
15z+10px") 361 z° #3830 px° z+100p° ="
Z - - -
z 15_4_.-‘+ee_‘p;.-+1zlp‘

r:‘COEP -:4;': v+11 p)

2 lE:-: :E-.'-lE'II':-q :+4'3'3q2
4b t+ 20 g)
s 441 m* +24Im+4 1"
(Zlm+2 1)
. 36154 w2 ra18 52 5% £ 121 42
.:lEI;"'.r-.'-ll'.fl PR o .
Se kY +E0 e KT F100K"
| L -

(32 k+10k)

Created with wxMaxima.
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